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seguridad

Seguridad personal

ZIiPRECAUCION! RIESGO DE SUFRIR DANOS OCULARES. No fije la mirada sobre
la lente del proyector cuando la lampara esté encendida. No dirija
la luz del laser del control remoto hacia sus ojos ni hacia los de

) ) ninguna ofra persona.
£PRECAUCION! RIESGO DE SUFRIR QUEMADURAS. La léampara se calienta
durante el funcionamiento normal. Deje que se enfrie durante
. ) 30 minutos antes de sustituirla.
£PRECAUCION! RIESGO DE SUFRIR CORTES. Si la bombilla esta rota, tenga
. ) cuidado al exiraer el conjunto de la bombilla para evitar dafios.
£PRECAUCION! RIESGO DE SUFRIR DESCARGAS ELECTRICAS. No exponga el
proyector a la lluvia o la humedad. No abra ni desmonte este
proyector, a no ser que siga estrictamente las instrucciones de este
. manual. )

£iADVERTENCIA! RIESGO DE EXPOSICION AL MERCURIO. La bombilla de este
proyector contiene una pequefia cantidad de mercurio. Si se
rompe la lampara, ventile de forma adecuada el drea donde se
haya producido dicha rotura. La lampara del proyector precisa un
tratamiento y una eliminacién especiales al finalizar su vida otil.

Proteccién del proyector
Debe:

* Conectar los cables del proyector antes de encenderlo.

* Permitir que el proyector finalice el ciclo de refrigeracién después de apagarlo
(consulte la pagina 14).

PRECAUCION: Si se desconecta el proyector mientras el ventilador esté en
funcionamiento, se reducird la vida otil de la lémpara.

* Apagar y desenchufar el proyector antes de limpiarlo.

* Utilizar un pafio seco y suave para limpiar la carcasa del proyector.

* Utilizar procedimientos y materiales de limpieza especificos para la lente de una camara.

* Desconectar el cable de alimentacién de la toma de CA si el proyector no se va a
utilizar durante un periodo de tiempo prolongado.

* Permitir que el proyector se enfrie durante un minimo de 30 minutos antes de

reemplazar la lampara. Seguir las instrucciones suministradas con la lémpara de

repuesto o en este manual.

La falla de la lémpara puede producir un ruido seco. Esto es normal y no debe ser

motivo de preocupacién. El proyector no se volvera a encender hasta que se haya

sustituido el médulo de la léampara.

* Después de sustituir el médulo de la lémpara, restablecer la variable “Tiempo de
lémpara” en la ficha del mend “Administracién” que aparece en pantalla (consulte
la pagina 26).

* Para obtener mas informacién sobre la garantia e informacién de asistencia
técnica, consulte la pagina 41.

No debe:

* Desenchufar el proyector mientras el ventilador esté funcionando.

* Bloquear las aperturas de ventilacion del proyector.

* Utilizar limpiadores, ceras o disolventes abrasivos para limpiar el proyector.
* Limpiar la lente con defergente.

* Utilizar el proyector en lugares excesivamente calientes, frios o himedos.

* Utilizarlo o almacenarlo si estd cubierto de polvo o suciedad.
[ ]
L[]

Utilizarlo en un fuerte campo electromagnético.
Exponer el proyector a la luz solar directa.



Funciones del proyector
El proyector digital hp xb31 es un proyector DLP™ XGA de 0,7” con un solo
chip y dispone de las siguientes funciones avanzadas:

Resolucién XGA real de 1.024 x 768 pixeles direccionables

1.500 ltmenes (comparables)

Disefio compacto con un peso aproximado de 1,6 kg (3,5 libras)
Tecnologia DLP™ con un solo chip

Compresién SXGA y cambio de tamafio VGA, SVGA

Médulo de lémpara P-VIP de 156W reemplazable

Compatible con NTSC 3,58/NTSC 4,43/PAL/PAL-M/PAL-N/SECAM y
HDTV

Completa funcién remota con control mediante mouse y puntero laser
Conexién de alta tecnologia M1-DA VESA para conectividad de video
analégico y digital

Compatibilidad con televisores de alta definicién (HDTV)

Ment en pantalla (OSD) multilingte y facil de utilizar

Correccién electrénica avanzada de distorsion (Keystone, efecto
trapezoidal)

Panel de control facil de utilizar

Altavoz de 2W incorporado

Estuche y cables suministrados (consulte la pagina 6)

El proyector digital hp sb21 es un proyector DLP™ SVGA de 0,55" con un solo
chip y dispone de la siguientes funciones avanzadas:

Resolucién SVGA real de 800 x 600 pixeles direccionables

1.000 lgmenes (comparables)

Disefio compacto con un peso aproximado de 1 kg (2,2 libras)
Tecnologia DLP™ con un solo chip

Compresién XGA y cambio de tamafio VGA

Médulo de léampara P-VIP de 132W reemplazable

Compatible con NTSC 3,58/NTSC 4,43/PAL/PAL-M/PAL-N/SECAM y
HDTV

Completa funcién remota con control mediante mouse y puntero laser
Conexién de alta tecnologia M1-DA VESA para conectividad de video
analégico y digital

Compatibilidad con televisores de alta definicién (HDTV)

Mend en pantalla (OSD) multilingie y facil de utilizar

Correccién electrénica avanzada keystone (efecto trapezoidal)

Panel de control fécil de utilizar

Estuche y cables suministrados (consulte la pagina 6)
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introduccién

Contenido del paquete

Los proyectores digfifoles de hp se suministran con los siguientes elementos.
Asegurese de que la unidad esté completa. En caso de jue falte algon
elemento, péngase en contacto con su distribuidor inmediatamente.

Proyector con tapa para

la lente Proyector con tapa para la lente Estuche
Cable para video Miniconector de teléfono (2,5 mm) Cable de alimentacién
compuesto para cable de video compuesto
Cable S-video Conector USB mini-B de 5 patillas Cable Mi-A a VGA
para cable de entrada S-video y USB
M 2 pilas
Cable de audio Control remoto con funcién

de mouse y puntero laser

P-
Manual del propietario en
CD ROM

-
e

ﬂ-‘
NN
Tarjeta de inicio rapido

A,
N
0‘°

Hoja de informacién sobre
asistencia/garantia




infroduccién

Descripcién general del proyector

1. Panel de control 6. Receptores de control remoto (frontal y posterior)
2. Conector de alimentacién 7. Botén de elevacién

3. Puertos de conexién de E/S 8. Pie de elevacion

4. Anillo de zoom 9. Tapa de la lente

5. Anillo de enfoque

1. Panel de control 5. Receptores de control remoto (frontal y posterior)
2. Conector de alimentacién 6. Botén de elevacién

3. Puertos de conexién de E/S 7. Pie de elevacion

4. Anillo de enfoque 8. Tapa de la lente



infroduccién

Panel de control

1. Botén de encendido/
apagado (Power ON/OFF)
2. Luz indicadora de
advertencia de la lampara
3. Luz indicadora de
advertencia de temperatura
. Boton Fuente
. Botén de ment (ON/OFF)
. Botén Imagen automdtica
. Cuatro botones de seleccién
de direccién

NO O M

Funciones del panel posterior

1. Ranura de bloqueo Kensington™ 4. Entrada S-video

2. Entrada de video compuesto 5. Entrada VESA M1-DA para RGB

3. Entrada de audio analégico/digital/HDTV/video
Component/mouse USB

1. Ranura de bloqueo Kensington™ 4. Conector de alimentacién

2. Entrada de video compuesto 5. Entrada de mouse

3. Entrada S-video USB/digital /HDTV/video
compuesto/VESA M1-DA para RGB
analégico



infroduccién

Control remoto con mouse y puntero laser

Luz indicadora
de transmisién

Selector multidireccional

Encendido de proyector

/ec Botén derecho del ratén
Avanzar pdaina

Ocultar imagen

Puntero laser Retroceder pagina

Correccién de distorsion (Keystone)

Volumen (+/ -) Ampliar/Reducir
Fuente Menu
Congelar

Botén izquierdo del

vt iPRECAUCION! )

Pk Al RIESGO DE SUFRIR DANOS
OCULARES. No apunte a
los ojos con la luz del laser
del control remoto.

Mol I131TA

IEOZ00005
= NOTA: Conecte el cable

CAUTION USB cuando utilice
LANR g g las funciones de
* T URSTH B ratén del control

AT DU e
LA W LA PR T remoto.




instalacion

Conexién del proyector digital xb31 de hp a una m

computadora

Conecte el cable de Conecte el extremo negro del Conecte el extremo azul del cable
alimentacién al proyector y ala cable de video al proyector. de video a la PC. Si desea que el
salida de alimentacion. control remoto funcione como un

mouse, conecte el conector USB a
la PC.

iPRECAUCION!

Si se desconecta el proyector
mientras el ventilador estd en
funcionamiento, podria reducirse
la vida otil de la lampara.

Ponga en marcha el proyector; Si no se encuentra ninguna sefial NOTA: Para obtener un

tras un periodo de calentamiento  de video, podria ser necesario rendimiento 6ptimo,

de 30 segundos, comenzard a configurar la PC para que envie configure el modo de

buscar una sefial de video. una sefial de video a través del visualizacién de la tarjeta
Puerto de video. grdfica de su equipo con

una resolucién de
1.024x768. Asegurese
de que la temporizacién
del modo de
visualizacién sea
compatible con el
proyector. Consulte la
seccién “Modos de
compatibilidad de hp
xb31” en la pagina 35.
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instalacion

Conexién del proyector digital xb31 de hp a
otras fuentes de sefal

== == e Salida Swideo iPRECAUCION!
Salida de video W Si se desconecta el proyector
. e mientras el ventilador estd en
—~———

funcionamiento, podria reducirse

' ) la vida otil de la lampara.
1. Cable de alimentacion

2. Cable para video compuesto NOTA: Para obtener un

3. Cable de audio rendimiento 6ptimo,
4. Cable S-video configure el modo de
5. M1-A a HDTV/Cable Component y visualizacién de la

tarjeta gréfica de su
equipo con una
resolucion de
1.024x768. Asegirese
de que la temporizacién
del modo de
visualizacién sea
compatible con el
proyector. Consulte la
seccion “Modos de
compatibilidad de hp
xb31” en la pagina 35.

USB (accesorio opcional)

11



instalacion

Conexién del proyector digital sb21 de hp a una

computadora @

Conecte el cable de Conecte el extremo negro del Conecte el extremo azul del cable

alimentacién al proyector y ala cable de video al proyector. de video a la PC. Si desea que el

salida de alimentacion. control remoto funcione como un
mouse, conecte el conector USB a
la PC.

iPRECAUCION!

Si se desconecta el proyector
mientras el ventilador estd en
funcionamiento, podria reducirse la

Ponga en marcha el proyector; Si no se encuentra ninguna sefial vida util de la lampara.

tras un periodo de calentamiento  de video, podria ser necesario

de 30 segundos, comenzara a configurar la PC para que envie NOTA: Para obtener un

buscar una sefial de video. una sefial de video a través del rendimiento éptimo,
Puerto de video. configure el modo de

visualizacion de la tarjeta
grdfica de su equipo con
una resolucién de
800x600. Asegurese de
que la temporizacién del
modo de visualizacién sea
compatible con el
proyector. Consulte la
seccién “Modos de
compatibilidad de hp
sb21” en la pagina 37.

12



instalacion

Conexién del proyector digital sb21 de hp a

otras fuentes de seial
Salida de video

= e .
2 ol | o ’%
—~—~———— }
(]
o

Salida S-video

§ Antena
Salida de sintonizador digital __\/

iPRECAUCION!
1. Cable de alimentacién Si se desconecta el proyector
2. Cable para video compuesto mientras el ventilador estd en
3. Cable S-video funcionamiento, podria reducirse
4. M1-A a HDTV/Cable Component y la vida dtil de la lampara.
USB (accesorio opcional) NOTA: Para obfener un

rendimiento éptimo,
configure el modo de
visualizacion de la
tarjeta gréfica de su
equipo con una
resolucion de 800x600.
Asegurese de que la
temporizacién del modo
de visualizacién sea
compatible con el
proyector. Consulte la
seccion “Modos de
compatibilidad de hp
sb21” en la pagina 37.

13



utilizacion

Encendido y apagado del proyector

Encendido del proyector

1. Extraiga la tapa de la lente ® apretando las pestafias de la tapa y tirando.

2. Asegurese de que el cable de alimentacién y los cables de sefial estén
correctamente conectados al proyector y a la fuente de sefial (computadora,
portdatil, reproductor de video, efc.).

3. Encienda el proyector pulsando el botén Power ON/OFF en el panel de

control. ®

Se activara el ventilador de refrigeracion.

La pantalla de inicio de hp aparecerd durante 30 segundos y se iluminard la

luz azul indicadora de encendido.

4. Active la fuente de sefial. El proyector detectard dicha fuente automaticamente.

Si la pantalla muestra “Esperando sefial”, asegurese de que los cables de sefial

estén conectados correctamente.

Si se conectan varias fuentes de sefial, utilice el botén “Fuente” situado en el

control remoto o el panel de control para cambiar a la entrada deseada.

Cuando se encienda la luz indicadora de la lampara ©, sustituya la lémpara.

Cuando se encienda la luz indicadora de temperatura @, el proyector se habra

sobrecalentado. La lampara del proyector se apagard autométicamente. Pulse

el botén “Power ON/OFF” y deje que el proyector finalice el ciclo de
refrigeracién. A continuacién, podré reiniciar el proyector y continuar la
presentacién. Si el problema persiste, péngase en contacto con el servicio de
asistencia técnica de hp (www.hp.com/support/digitalprojectors).

La luz indicadora de temperatura @ PARPADEA cuando el proyector detecta

una falla en el sistema de refrigeracién. Pulse el botén “Power ON/OFF” y

deje que el proyector finalice el ciclo de refrigeracién. Péngase en contacto

con el servicio de asistencia técnica de hp:

(www.hp.com/support/digitalprojectors).

Apagado del proyector

1. Pulse el botén Power ON/OFF. La lémpara del proyector se apagard y el ventilador de
refrigeracion se ejecutara durante el ciclo de refrigeracion.
* La luz azul indicadora de encendido parpadeard hasta que finalice el ciclo de refrigeracion.
* A continuacién, se apagaré la luz azul indicadora de encendido y el ventilador de refrigeracién
se detendra.
2. Desconecte el cable de alimentacion de la toma de corriente y del proyector.

14



utilizacion

Encendido y apagado del proyector (continuacién)

iPRECAUCION! Si se desconecta el
proyector mientras el
ventilador estd en
funcionamiento,
puede reducirse la
vida otil de la
lémpara.

NOTA: Encienda el proyector antes
de activar la fuente de sefial.

NOTA: Cuando la luz indicadora de
encendido parpadee, la
unidad no se podré
encender ni apagar. El
proyector no responderd a
ninguna entrada del usuario.

NOTA: El modelo de la ilustracién es
el proyector hp xb31.

15



utilizacion

Ajuste de la imagen proyectada

Ajuste del angulo de visualizacién m @

Para elevar el angulo de visualizacién del proyector:

1. Mantenga presionado el botén de elevacion @.

2. Eleve el proyector al éngulo de visualizacién deseado @ y suelte el botdn
para blogquear el pie de elevacién en la posicién seleccionada.

Para bajar el angulo de visualizacién del proyector:

1. Mantenga presionado el botén de elevacion ©.

2. Baje el proyector y suelte el botén para bloquear el pie de elevacion en la
posicién replegada.

Nivelacién del proyector
Utilice el ajuste del pie de elevacién posterior ® para alinear el proyector con
la pantalla.

16



utilizacién

Ajuste del angulo de visualizacién (continuacién)

Botén de
elevacién

Botén de
elevacion

Pie de elevacion

17



Ajuste del zoom y el enfoque del proyector hp xb31

El zoom se ajusta girando el anillo de zoom.

Gire el anillo de enfoque hasta que la imagen sea nitida.
El proyector enfocaré distancias comprendidas entre 1,14 my 12 m

(3,7 pies y 39,4 pies).

Anillo de zoom  Anillo de enfoque

Tamaiio de la imagen proyectada (diagonal)

utilizacion

Calculo del tamafio de la
imagen proyectada
Es posible calcular
aproximadamente la dimensién
diagonal de la pantalla mediante

295" una de estas férmulas:
246° Reduccién
1g7 7,5*Distancia(pie)=Diagonal(pul.)
“ul - 12 0,625*Distancia(m)=Diagonal(m)
184" a* o
101 e Ampliacién
& . o
e SR— 6,25*Distancia(pie)=Diagonal(pul.)
= = = 0,52*Distancia(m)=Diagonal(m)
== —
Por ejemplo:
am Si el proyector xb31 estd a 10 pies
de la pantalla, la dimension
. 13.19 . .
. (1641 diagonal de la pantalla reducida
asz Distancia serd aproximadamente
* _
- focal 7,5%10 = 75 pulgadas.
(30.4)
Pantalla Max. 28" 98" 123" 197" 246" 295"
(Diagonal) Min. 23" 82" 103" 164" 205" 246"
Tamario Max. 22,4"x16,8" | 78,4"x58,8" | 98,4"x73,8" | 157,6"x118,2" | 196,8'x147,6” | 236,0"x177,0"
de pantalla (Ancho x Alto)
Min. 18,4'x13,8" | 656"x49,2" | 82,4"x61,8" | 131,2'x98,4" | 164,0'x123,0" | 196,8"x147,6"
(Ancho x Alto)
Distancia focal 3,7 13,1/ 16,4 26,2’ 32,8’ 39,4’

NOTA: Este grdfico se ha utilizado Gnicamente como referencia.
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Ajuste del enfoque del proyector hp sb21

Gire el anillo de enfoque hasta que la imagen sea nitida.
El proyector enfocaré distancias comprendidas entre 1,0 my 12 m
(3,3 pies y 39,4 pies).

Anillo de enfoque

utilizacién

Calculo del tamafio de la
imagen proyectada

Es posible calcular
aproximadamente la dimensién
diagonal de la pantalla mediante
una de estas férmulas:
7,5*Distancia(pies)=Diagonal(pul.)
0,625 *Distancia(m)=Diagonal(m)

Por ejemplo:

- 63
4 ) Si el proyector sb21 estd a10 pies
. . ey Distancia de la pantalla, la dimensién
. ez focal diagonal de la pantalla sera
(328 aproximadamente 7,5*10 = 75
. e pulgadas.
Pantalla p p p p " p
. 25 98 123 197 246 295
(Diagonal)
Tamano
de pantalla 20,0'x15,0" | 78,4'x58,6" | 98,4'x73,8" | 157,6"x118,2" | 196,8'x147,6" | 236,2'x177,2"
(Ancho x Alto)

Distancia focal

NOTA: Este grdfico se ha utilizado Gnicamente como referencia.
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controles

del usuario

Panel de control y control remoto

Las funciones del proyector se controlan mediante el panel de control, el
control remoto y la visualizacién en pantalla (OSD).

Panel de control

1. Botén de encendido/ B / \
apagado (Power ON/OFF) a_> | d 4_\__0

2. Luz indicadora de ,’
advertencia de la lampara I 1
3. Luz indicadora de 1 Ll_
\

advertencia de temperatura

4. Botén Fuente \ %
5. Boton de mend (ON/OFF) b 1

6. Botén Imagen automdtica N7

7

. Cuatro botones de seleccién
de direccién

Botén Power ON/OFF

* Consulte “Encendido y apagado del proyector” en las paginas 14-15.

Botén Fuente

* Pulse el botén “Fuente” para seleccionar la fuente de sefial apropiada (fuentes RGB, DVI-digital,
DVl-analégica, S-Video, compuesta, Component y HDTV).
NOTA: Este botén no funcionard cuando aparezca el meno OSD.

Botén Imagen automdtica

* Pulse el botén “Imagen automatica” para sincronizar autométicamente el proyector con la fuente de
entrada.
NOTA: Este botén no funcionard cuando aparezca el ment OSD.

20



controles

del usuario

Menues de visualizacién en pantalla

El proyector dispone de menus de visualizacién en pantalla (OSD) multilingies
que permiten ajustar la imagen modificando varios ajustes.

Modo de funcionamiento
« Pulse el botén “Mend” en el control remoto o el panel de control para
abrir la pantalla OSD.
« Pulse los botones 00 para mostrar el contenido de la ficha de meng
deseada. El titulo de la ficha seleccionada cambiaré de azul oscuro a
blanco.

« Pulse los botones 00 para seleccionar el elemento de mend deseado.
Cuando se seleccione un elemento, su color pasaré de texto azul claro
sobre fondo azul oscuro a texto blanco sobre fondo naranja. Realice los

ajustes necesarios con los botones o °

« Pulse el botén (4 hasta que no aparezca resaltado ningun elemento del
mend. A continuacién:

Pulse los botones 00 para mostrar el contenido de las fichas de
meny adicionales.

Pulse el botén “Ment”. El mend OSD se cerraréd y el proyector
guardard automdaticamente los nuevos ajustes.
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controles
del usuario

Ment “Idioma”
Para abrir el meno “Idioma”:

1.

2.
3.
4

Pulse el botén “Ment” para abrir los mendes de visualizacién en pantalla (OSD).
Utilice los botones o (> para abrir la ficha del meny “Idioma”.

Pulse los botones & (v para seleccionar el idioma seleccionado.
Pulse el botén “Ment” para finalizar la seleccién.

NOTA: La pantalla OSD del
proyector hp sb21
no incluye ningin
men0 Audio.
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controles
del usuario

Mend “Toda imagen”

Para abrir el mend “Toda imagen”:

1. Pulse el botén “Ment” para abrir los mendes de visualizacién en pantalla (OSD).
2. Utilice los botones 00 para abrir la ficha del ment “Toda imagen”.

3. Pulse los botones @ & para seleccionar uno de los siguientes elementos:
Brillo

* Pulse el botén < para oscurecer la imagen.

* Pulse el botén (> para aclarar la imagen.

Contraste

El contraste controla la diferencia entre las zonas més claras y més oscuras
de la imagen.

* Pulse el botén < para reducir el contraste.

* Pulse el botén (> para aumentar el contraste.
Optimiz. de imagen
La optimizacién de imagen puede ajustarse de forma incremental entre

0y 10. Para ello, haga clic en la barra deslizante. NOTA: La pantalla OSD del
* El ajuste a 10 maximizara tanto el brillo como el contraste. proyector hp sb21

* El ajuste a O maximizard la calidad de reproduccién en color. no incluye ningdn
Temp. del color menG Audio.

Cuanto mds alta sea la temperatura, més frio serd el aspecto de la
imagen. Con una temperatura més baja, la imagen parecerd mas calida.

* Pulse los botones & para reducir o aumentar la temperatura del
color.

Corregir distorsién

Corrige la distorsién (Keystone) de la imagen producida por el angulo de

elevacion del proyector. (+16 grados)

Zoom

« Pulse el boton © para aumentar una imagen hasta 9 veces.

* Pulse el botén & para reducir la ampliacién de la imagen.

Aspecto

El tipo de relacién de aspecto puede ajustarse a 4:3 6 16:9.

Restaurar este mens

Seleccione “Si” para que los pardmetros de visualizacién de este meng
recuperen los ajustes predeterminados de fabrica.
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Mend “Audio”

Para abrir el menu “Audio”:
1. Pulse el botén “Ment” para abrir los menues de visualizacién en pantalla (OSD).

2. Utilice los botones o (> para abrir la ficha del ment “Audio”.

3. Pulse los botones 00 para seleccionar uno de los siguientes elementos:

Volumen

* Pulse el botén o para bajar el volumen. NOTA: La pantalla OSD del
+ Pulse el botén & para subir el volumen. proyector hp_ Sb?]
Agudos no incluye ningin

) . . menU Audio.
El ajuste de agudos controla las frecuencias altas de la fuente de audio.

+ Pulse el botén W¥ para reducir los agudos.

+ Pulse el botén (> para aumentar los agudos.

Bajos

El ajuste de bajos controla las frecuencias bajas de la fuente de audio.

+ Pulse el botén < para reducir los bajos.

* Pulse el botén (> para aumentar los bajos.

Silenciador

+ Seleccione el icono de la izquierda para silenciar el altavoz del
proyector.

+ Seleccione el icono de la derecha para activar el altavoz del proyector.
Restaurar este menu

Seleccione “Si” para que los paradmetros de audio de este ment recuperen
los ajustes predeterminados de fabrica.
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NOTA: Este mensaje aparece cuando se selecciona
una fuente de imagen distinta de VGA del
ordenador por medio del botén Fuente o la
funcién de autodeteccion.

Los parémetros de “Imagen equipo” no se
pueden ajustar cuando aparece este
mensaje.

Men0 “Imagen equipo”
Para abrir el menu “Imagen equipo”:
1. Pulse el botén “Mend” para abrir los mentes de visualizacién en pantalla (OSD).

2. Utilice los botones (<] > para abrir la ficha del mend “Imagen equipo”.

3. Pulse los botones 00 para seleccionar uno de los siguientes elementos:
Imagen automadtica
El proyector ajusta autométicamente la frecuencia, el sintonizador, la
posicién horizontal y la vertical. Con la mayoria de las fuentes de sefial, la

funcién de imagen automética proporciona los mejores resultados. NOTA: La pantalla OSD del
Frecuencia proyector hp sb21
“Frecuencia” es la frecuencia de los datos de visualizacién. Debe coincidir no incluye ningdn
con la frecuencia de la tarjeta gréfica de la computadora. Cuando ment Audio.
aparezca una barra vertical parpadeante, utilice esta funcién para realizar

ajustes.

Sintonizador

Seleccione esta opcién para sincronizar la temporizacién de sefial de la
visualizacién con la de la tarjeta grafica. Cuando aparezca una imagen
inestable o parpadeante, utilice esta funcién para corregirla.

Posicién horizontal

* Pulse el botén < para desplazar la imagen hacia la izquierda.

* Pulse el botén @2 para desplazar la imagen hacia la derecha.
Posicién vertical

* Pulse el botén (4 para desplazar la imagen hacia arriba.

* Pulse el botén & para desplazar la imagen hacia abajo.

Restaurar este meno

Seleccione “Si” para que los parametros de visualizacién de este mend
recuperen los ajustes predeterminados de fabrica.

25



controles
del usuario

Meni “Administracién”
Para abrir el ment “Administracién”:
1. Pulse el botén “Ment” para abrir los mentes de visualizacién en pantalla (OSD).

2. Utilice los botones 00 para abrir la ficha del mend “Administracion”.

3. Pulse los botones Q0 para seleccionar uno de los siguientes elementos:
Ubicacién del mend
Seleccione la ubicacién del mend en la pantalla de visualizacién.
Direc. de proyeccién

F bl
. m Escritorio frontal:  Imagen utilizada en el funcionamiento
estandar de escritorio.

. m Escritorio posterior: La imagen se invierte para proyectarla
desde la parte posterior de una pantalla
trans|ocida.

. m Techo frontal: La imagen se gira de arriba a abajo para NOTA: La pantalla OSD del

la proyecciéon desde el techo. proyector hp. Sb?]
no |nc|Uye ningun

menU Audio.

. m Techo posterior:  La imagen se invierte y gira de arriba a
abajo para la proyeccién desde el techo y
desde la parte posterior de una pantalla
translucida.

Tipo de seiial

Seleccione el tipo de sefial deseado: fuentes RGB, YCrCb y YPrPb.

Tiempo de lémpara

Muestra el tiempo que ha estado en funcionamiento la lémpara (en horas).

Rest. horas lampara

Restablece el ajuste de la lampara sélo cuando ésta se sustituye.

Restaurar este mend

Seleccione “Si” para que los paradmetros de visualizacién (excepto en tiempo de

lémpara) que aparecen en este menl recuperen los ajustes predeterminados de fabrica.

Reiniciar proyector

Seleccione “Si” para que los pardmetros de visualizacién (excepto en

tiempo de lampara) que aparecen en TODOS los mendes recuperen los

ajustes predeterminados de fébrica.

26



controles

del usuario

NOTA: Este mensaje aparece cuando no se
pueden establecer estos ajustes para la
fuente de imagen por medio del botén
Fuente o de la function de autodeteccion

(p. ej., 480 p o VGA del ordenador).

€ Configuracién de imagen justable para la fuente P |_ , d u d "

i _ os parémetros de “Imagen video” no se
pueden ajustar cuando aparece este

Mend “Imagen video” mensaje.

Para abrir el mend “Imagen video”:

1. Pulse el botén “Ment” para abrir los mentes de visualizacién en pantalla
(OSD).

2. Utilice los botones 00 para abrir la ficha del mend “Imagen video”.

3. Pulse los botones 00 para seleccionar uno de los siguientes elementos:
Saturacién de color
La configuracién del color ajusta una imagen de video de blanco y negro a
un color totalmente saturado.

« Pulse el botén O para reducir la cantidad de color de la imagen.

+ Pulse el botén (> para aumentar la cantidad de color de la imagen. NOTA: La pantalla OSD del
Nitidez proyector hp sb21
Ajuste la nitidez de la imagen. no incluye ningin

men0 Audio.
« Pulse el botén O para reducir la nitidez.

+ Pulse el botén (> para aumentar la nitidez.
Tinte
El tinte ajusta el balance de color del rojo y el verde.

« Pulse el botén (] para aumentar la cantidad de verde presente en la
imagen.

« Pulse el botén & para aumentar la cantidad de rojo presente en la
imagen.

Restaurar este mend

Seleccione “Si” para que los pardmetros de visualizacién de este ment

recuperen los ajustes predeterminados de fabrica.
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Control remoto

Botén Power ON/OFF

* Consulte “Encendido y apagado del proyector” en las paginas 14 y 15.

Botén “Ocultar”

* Pulse el botén “Ocultar” para proyectar una pantalla en negro. Pulse de
nuevo el botén “Ocultar” para visualizar la imagen.

Controlador-selector multidireccional *

* Esta funcién se puede utilizar como un mouse para controlar la direccién.

Botén derecho del mouse *

Botones Avanzar pdgina (up) y Retroceder pagina (dn) *

* Pulse los botones “up” o “dn” para avanzar o retroceder una pagina

respectivamente.

Botén del puntero laser

* Mantenga presionado el botén “Puntero laser” para activar esta funcién. LASER RADIATION - DONOT
, S STARE INTO BEAM
Botén Menu WAVE LENGTH: 650nm
. oy . , . . ., MAX OUTPUT: <1mW

* Pulse el botén “Ment” para abrir el mend de visualizacién en pantalla CLASS I LASER PRODUCT

(OSD) y pulse los botones o (> para seleccionar las fichas de ment que
desee. Pulse el botén & para acceder al submend de la opcién deseada.

Pulse el boton (4 para regresar al mend principal. Para salir del modo
OSD, pulse nuevamente el botén “Ment”. El proyector guardaré
automdticamente los cambios realizados.

Botén Fuente

* Pulse el botén “Fuente” para seleccionar la fuente RGB, DVI-digital,
DVl-analégica, S-Video, compuesta, Component y HDTV.

Botén Congelar

* Pulse el botén “Congelar” para congelar la imagen en la pantalla.

Botones Subir volumen (+) y Bajar volumen (-) (sélo hp xb31)

* Pulse los botones “Volumen +” o “Volumen -” para aumentar o reducir el
volumen del altavoz.

Botones de correccién de distorsion (Keystone)

* Pulse los botones de “Correccién de distorsion” para ajustar la distorsién
de la imagen provocada por el parpadeo del proyector. (16 grados)

NOTA: La correccién de distorsion puede provocar la distorsion de textos y

gréficos.

Botones Ampliar y Reducir

* Al pulsar los botones de “Zoom”, aparece en la pantalla el icono de zoom.

Pulse los botones & €@ para ampliar o reducir.
* la imagen puede ampliarse hasta 9 veces.
Botén izquierdo del mouse *

* El botén izquierdo del mouse se encuentra en la parte posterior del control remoto.
*  Para activar esta funcién, el proyector debe estar conectado a la computadora mediante un cable USB.
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de transmisién

Encendido del proyector
Avanzar pdagina

Puntero laser

Volumen (+/ -)

Fuente
Congelar
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Selector multidireccional
Botén derecho del ratén
Ocultar imagen

Retroceder pagina
Correccién de distorsién (Keystone)

Ampliar/Reducir

Meno

Botén izquierdo del
ratén

Medel L131TE
IED102 00005 iPRECAUCION!
RIESGO DE SUFRIR DANOS

EEAES c OCULARES. No opunie o
' i los ojos con la luz del laser
CAUTION del control remoto.

*""m
sl LT i NOTA: Conecte el cable

HAT 7T ey
CLARE W L PRCT USB cuando utilice

las funciones de
ratén del control
remoto.
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Solucién de problemas

Consulte esta seccién si tiene problemas con el proyector. Si el problema
persiste, pédngase en contacto con hp. Consulte la informacién de garantia y

asistencia técnica en la péagina 41.

Problema: No se proyecta ninguna imagen en la pantalla.

* Compruebe que el cable de alimentacién del proyector esté enchufado y
correctamente conectado.

* Compruebe que todos los cables estén correctamente instalados y conectados de
un modo seguro.

* Asegurese de que la luz indicadora de encendido esté iluminada y de haber
extraido la tapa de la lente.

* Compruebe que la luz indicadora de la lémpara esté apagada. Si esté
encendida, deberd reemplazar el médulo de la lémpara. Consulte la pagina 32
para obtener informacién sobre el reemplazo del médulo de la lémpara.

* Compruebe que la luz indicadora de la temperatura esté apagada. Si esta
encendida, consulte la péagina 14.

* Si utiliza una computadora portétil, quizés deba activar el puerto de monitor
externo. Para obtener mas informacién, consulte el manual de la computadora.
Las secuencias de claves para muchas computadoras se encuentran impresas en
la guia de consulta rapida.

* Compruebe si hay alguna patilla de conexién dafiada.

* Compruebe que la lampara del proyector no esté quemada y que se haya
instalado correctamente.

Problema: La imagen es parcial, se ha movido o no se visualiza correctamente.

* Pulse el botén “Imagen automética” en el proyector o utilice la funcién “Imagen
automdtica” en el mend “Imagen equipo” de la pantalla OSD.

* Si estd utilizando una computadora:

Si la resolucién de la computadora es superior a 1.024x768 para el hp xb31 o
a 800x600 para el hp sb21, el proyector cambiaré el tamafo de la imagen
para que coincida con la salida de la computadora. Si lo desea, puede
restablecer la resolucién de pantalla de la computadora para que se ajuste a lo
anterior siguiendo los pasos indicados en el manual del propietario de la
computadora. Quizas deba desconectar el monitor de la computadora para
visualizar correctamente la nueva resolucién.

* Cambie la visualizacién del portétil a modo “sélo visualizacién externa” o “sélo
CRT” siguiendo las instrucciones suministradas en el manual del propietario de la
computadora.

* Si tiene problemas para cambiar los ajustes de resolucién o su monitor se
congela, reinicie la computadora y el proyector.

Problema: La pantalla de la portatil no muestra la presentacién.

* Algunas PC portdtiles pueden desactivar su propia pantalla cuando se utiliza un
segundo dispositivo de visualizacién. Para obtener més informacién, consulte la
documentacién de su computadora. Si utiliza una computadora portétil, quizas
deba activar el puerto de monitor externo. Para obtener més informacién,
consulte el manual de la computadora. Las secuencias de claves para muchas
computadoras se encuentran impresas en la guia de consulta répida.
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Solucién de problemas (continuacién)

* Siestd utilizando un Apple PowerBook™:

En Paneles de control, abra la pantalla de PowerBook para activar la
duplicacién de video.
Problema: La imagen es inestable o parpadea.

* Active la funcién “Imagen automatica”.

* Ajuste la variable “Sintonizador” en la ficha “Imagen equipo”de la
pantalla OSD. Consulte la pagina 25.

* Cambie los ajustes de color del monitor de la computadora (consulte la
pagina 27).

Problema: La imagen tiene una barra vertical parpadeante.

* Active la funcién “Imagen automatica”.

* Ajuste la variable “Frecuencia” en la ficha “Imagen equipo” de la pantalla
OSD (consulte la pagina 25).

* Compruebe y vuelva a configurar el modo de visualizacién de la tarjeta
gréfica para hacerla compatible con el producto (consulte las paginas 25,
35y 37).

Problema: La imagen esta desenfocada.

* Enfoque la imagen con el anillo de enfoque del proyector.

* Asegurese de que la pantalla de proyeccién se encuentre a una distancia
aproximada del proyector de entre 1,0 m (3,3 pies) y 12 m (39,4 pies).

Problema: La imagen se estira cuando se utiliza un DVD a 16:9.
El proyector detectard autométicamente una sefial de fuente DVD a 16:9 y
ajustard la relacion de aspecto para producir una visualizacién en pantalla
completa con relacién de aspecto 4:3.
Si la imagen proyectada esté distorsionada, ajuste la relacién de aspecto
realizando los siguiente pasos:

* Seleccione el tipo de relacién de aspecto 4:3 en su reproductor DVD si
estd reproduciendo un DVD a 16:9.

* Si no puede seleccionar el tipo de relacién de aspecto 4:3 en su
reproductor de DVD, seleccione 4:3 para la variable “Aspecto” en la ficha
“Toda imagen” de la pantalla OSD (consulte la pagina 23).

Problema: La imagen aparece invertida.
+ Cambie el parametro “Direc. de proyecciéon” en la ficha “Administracion”

de la pantalla OSD (consulte la pagina 26). NOTA: A'QU“?S Ofdeno_défes
Problema: Lampara quemada. portdtiles que utilizan
+ Cuando el médulo de la lémpara se quema, puede emitir un ruido seco. El NT 4.0 tienen
proyector no volverd a encenderse hasta que se haya reemplazado el problemas para
médulo de la lémpara. Siga el procedimiento de cambio de lampara que enviar una sefial a
aparece en este manual (pagina 32) y que se incluye en la lampara de una pantalla externa.
repuesto.

+ Una vez reemplazada la lampara, restablezca el contador “Tiempo de
lémpara” en la ficha del mend “Administracién” que aparece en la
pantalla OSD (consulte la pagina 26).
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Reemplazo del médulo de la lampara

El proyector vigila el tiempo que la lémpara ha estado en funcionamiento, m @
también llamado “tiempo de lampara”. Después de 1.000 horas, el proyector

mostrard el siguiente mensaje al ponerse en marcha:
“El uso de la lémpara supera las 1.000 horas.
Es aconsejable adquirir una bombilla de repuesto.”
Después de 1.500 horas, el proyector mostrara el siguiente mensaije al
ponerse en marcha:
“El uso de la lampara supera las 1.500 horas.
Debe adquirir una bombilla de repuesto.”
NOTA: La bombilla del proyector contiene mercurio. Precisa un tratamiento
especial al finalizar su vida dtil.

Procedimiento:
1. Si ha estado utilizando el proyector:
« Apdguelo pulsando el botén Power ON/OFF. {PRECAUCION!
« Deje que el proyector se enfrie durante un minimo de 30 minutos. RIESGO DE SUFRIR
+ Desconecte el cable de alimentacion. QUEMADURAS.
2. Utilice un destornillador para extraer los dos tornillos de la cubierta.@ L@ lampara se calienta durante

el funcionamiento normal.

3. Extraiga la cubierta.® Deje que se enfrie durante 30

4. xb31: Extraiga los dos tornillos del modulo de la lémpara.®© minutos antes de sustituirla.
sb21: Extraiga los tres tornillos del modulo de la lémpara.©

5. Utilice el asa rebatible del médulo de la lémpara para extraerlo.® iPRECAUCION!
Para instalar la lampara de repuesto, siga estos mismos pasos a la RIESGO DE SUFRIR CORTES.

R Si la bombilla se rompe,
inversa.® manéjela con cuidado para
6. Asegirese de que la puerta del médulo de la lémpara esté seguro y se  evitar cortarse.
ajuste a la unidad. La unidad no funcionard si la puerta estd instalada
de forma incorrecta. iADVERTENCIA!
7. Restablezca la variable “Tiempo de lémpara” en la ficha del meno RIESGO DE EXPOSICION
“Administracién” dentro de la pantalla OSD (consulte la pagina 26). AL MERCURIO. La bombilla

NOTA: Si la puerta del médulo de la lampara no estd segura, la lémpara de este proyector confiene
. , una pequefa cantidad de
no funcionara.

mercurio. Si se rompe la
lémpara, ventile de forma
adecuada el drea donde
se haya producido dicha
rotura. La lémpara del
proyector precisa un
tratamiento y una
eliminacién especiales al
finalizar su vida ofil.
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Reemplazo del médulo de la lampara (continuacién)

NOTA: Es necesario utilizar un destornillador de cabeza Phillips
con ambos proyectores digitales (xb31 y sb21).
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Especificaciones del proyector hp xb31

Motor de luz * Tecnologia DLP™ con un solo chip

Brillo * 1.500 lomenes (comparables)

Relacién de contraste * 1.800:1 (Totalmente activo/Totalmente inactivo)

Lampara * Médulo de lampara P-VIP de 156W reemplazable

Numero de pixeles * 1,024 (H) x 768 (V)

Colores visualizables ¢ 16,7 millones

Lente de proyeccién * F/2,44~2,69; {=28.8~34,5 mm con enfoque manual y zoom

optico de 1.2:1
Tamafio de la pantalla
de proyeccién * Diagonal de 0,7~7,5 m (28~295 pulgadas)
Distancia de proyeccién  * 1,14~12 m (3,7~39,4 pies)
Compatibilidad de video * NTSC 3,58/NTSC 4,43/PAL/PAL-M/PAL-N/SECAM y HDTV
* Video compuesto, S-video y video Component (con cable opcional)
Frecuencia H. * Velocidad de exploracién horizontal 15 kHz~100 kHz
Frecuencia V. * Velocidad de actualizacién vertical 43 Hz~120 Hz
Fuente de alimentacién ¢ Entrada de CA universal de 100~240V;
Frecuencia de entrada 50/60 Hz
Consumo de energia * 220W
Uniformidad * 85% (JBMA)
Conectores de E/S * Alimentacién: Toma de entrada de alimentacién de CA
* Entrada de la computadora
- Una entrada VESA M1-DA de 35 patillas para RGB
analégico/digital/video Component/HDTV/mouse USB
* Entrada de video:
- Una entrada RCA de video compuesto
- Una entrada S-video
* Entrada de audio:
- Un conector telefénico para entrada de audio mono
Peso * 1,6 kg (3,5 libras)
Dimensiones

(AnchoxAltoxFondo) * 226 x 183 x 67 mm (8,92 x 7,23 x 2,67 pulgadas)

Entorno * Temperatura de funcionamiento:
Temperatura de Altitud (m)
funcionamiento (°C)
10-40 0~750
10-35 750 ~ 1.500
10-30 1.500 ~ 2.000
10-28 2.000 ~ 3.000

* Temperatura de almacenamiento: -20 °C~60 °C (-4 °F~140 °F) a una
humedad maxima del 80% 0~12.000 m (0~40.000 pies)

Normativa de seguridad ~ Para obtener informacién acerca de la normativa de seguridad, consulte
la pagina 38.
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Modos de compatibilidad del proyector hp xb31

Modo Resolucién ANALOGICO | DIGITAL
Frecuencia Frecuencia Frecuencia Frecuencia
V. H. V. H.
(Hz) (Hz) (Hz) (Hz)

800 x 600 35,2 35,2
SVGA 800 x 600 60 37,9 60 37,9
SVGA 800 x 600 72 48,1 72 48,1
SVGA 800 x 600 75 46,9 75 46,9

800 x 600

* VESA SXGA | 1.280x 1.024
* VESA SXGA | 1.280 x 1.024

NOTA: Estos proyectores
son compatibles
con los siguientes
sistemas operativos:
Windows 98/ME/
2000/XP, MAC OS
9.0y 10.0.

“*" imagen comprimida NOTA: Algunos
ordenadores
portdtiles que
utilizan NT 4.0
tienen problemas
para enviar una
sefial a una

pantalla externa.
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Especificaciones del proyector hp sb21

Motor de luz

Brillo

Relacién de contraste
Ldmpara

Numero de pixeles
Colores visualizables
Lente de proyeccién
Tamafio de la pantalla
de proyeccién
Distancia de proyeccién
Compatibilidad de video

Frecuencia H.
Frecuencia V.
Fuente de alimentacién

Consumo de energia
Uniformidad
Conectores de E/S

Peso

Dimensiones
(AnchoxAltoxFondo)
Entorno

Normativa de seguridad

* Tecnologia DLP™ con un solo chip

* 1.000 ltmenes (comparables)

* 1.800:1 (Totalmente activo/Totalmente inactivo)

* Médulo de lémpara P-VIP de 132W reemplazable
« 800 (H) x 600 (V)

* 16,7 millones

*F/2,4; 1=22,4 mm con enfoque manual

* Diagonal de 0,6~7,5 m (25~295 pulgadas)
*1 m~12m (3,3~39,4 pies)
* NTSC 3,58/NTSC 4,43/PAL/PAL-M/PAL-N/SECAM
y HDTV
* Video compuesto, S-video y video Component (con
cable opcional)
* Frecuencia de exploracién horizontal 15 kHz~70 kHz
* Frecuencia de actualizacién vertical 43 Hz~85 Hz
* Entrada de CA universal de 100~240V;
Frecuencia de entrada de 50/60 Hz
* 160W
« 85% (IBMA)
* Alimentacién: Toma de entrada de alimentacién de CA
* Entrada de la computadora:
- Una entrada VESA M1-DA de 35 patillas para RGB
analégico/digital/video Component/HDTV/mouse USB
* Entrada de video:
- Un conector telefénico de 2,5 mm para entrada de video compuesto
- Conector USB mini-B de 5 patillas para entrada S-video
* 1 kg (2,2 libras)

* 200x141x60 mm (7,90x5,55%2,30 pulgadas)

* Temperatura de funcionamiento:

Temperatura de Altitud (m)
funcionamiento (°C)
10-40 0~ 750
10-35 750 ~ 1.500
10-30 1.500 ~ 2.000
10-28 2.000 ~ 3.000

*Temperatura de almacenamiento: -20 °C~60 °C (-4 °F~140 °F) a una
humedad maxima del 80% 0~12.000 m (0~40.000 pies)

Para obtener informacién acerca de la normativa de seguridad, consulte
la pagina 38.

36



apéndices

Modos de compatibilidad del proyector hp sb21

Modo Resolucién ANALOGICO DIGITAL
Frecuencia Frecuencia Frecuencia Frecuencia
V. H. V. H.
(Hz) (Hz) (Hz) (Hz)

800 x 600 35,2 35,2
SVGA 800 x 600 60 37,9 60 37,9
SVGA 800 x 600 72 48,1 72 48,1
SVGA 800 x 600 75 46,9 75 46,9

800 x 600

MACLC13” | 640 x 480 66,66 34,98
MACI 13" | 640 x 480 66,68 35
“MAC16” | 832x624 74,55 49,725
*MAC 19" | 1.024x768 75 60,24 - -
: NOTA: Est :
MAC G4 640 x 480 60 31,35 : : © S:S p;oyei(i:btlares
*IMACDV | 1.024x768 75 60 - - son companoes

con los siguientes
sistemas operativos:
Windows 98/ME/
2000/XP, MAC OS
9.0y 10.0.

uxn

imagen comprimida

NOTA: Algunos
ordenadores
portdtiles que
utilizan NT 4.0
tienen problemas
para enviar una
sefial a una
pantalla externa.
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Inforqu|On normativa
Esta seccién incluye informacién que muestra cémo el proyector digital cumple las
normas propias de deferminadas zonas geogréficas. Cualquier modificacién realizada

en el proyector digital sin la conformidad expresa de Hewlett Packard podria acabar
con la autorizacién para utilizar el proyector digital en dichas zonas.

EE.UU.

Tras efectuar las pruebas correspondientes, se ha determinado que este equipo cumple los
limites establecidos para un dispositivo digital de Clase B, de acuerdo con el apartado 15
de las normas FCC. Tales limites se han marcado para proporcionar una proteccién
razonable contra las interferencias perjudiciales emitidas en una vivienda.

Este proyector digital genera, utiliza y puede radiar energia de radiofrecuencia. Si no se
instala y utiliza de acuerdo con las instrucciones, puede causar interferencias perjudiciales
para las comunicaciones de radio. Pese a todo, no se garantiza que no vayan a
producirse interferencias en alguna instalacién concreta. Si este proyector digital provoca
interferencias perjudiciales a la recepcién de radio o televisién (se puede determinar
desenchufando la unidad), realice las siguientes operaciones:

- Cambie de orientacién o lugar la antena receptora.

- Reubique el proyector digital con respecto al receptor.

- Conecte el cable de alimentacién del proyector a ofra toma de corriente.

Conexiones a dispositivos periféricos

Para garantizar el cumplimiento de las normas y regulaciones FCC, utilice cables
blindados con este dispositivo.

Si desea obtener mas informacién, consulte a su distribuidor o a un técnico de
radio/televisién; también puede consultar el siguiente manual, que ha sido elaborado por
la Federal Communications Commission (Comisién Federal de Comunicaciones). How to
Identify and Resolve Radio-TV Interference Problems. (Cémo identificar y solucionar
problemas de interferencias de radio-TV) Este manual se encuentra disponible en la U.S.
Government Printing Office, Washington, DC 20402, Stock Number 004-000-00345-4.
Durante la primera impresién de este manual, el nimero de teléfono era

+1 (202) 512-1800.

Noticia Japonesa

ZOEER, FRAEEBSSNEEASRANBEES (VCC) oK
WO 7 F ABRMEINEE Y. J0EBI, RERECERY
BILEHEBE LTWETE, CoWBERF AT LrEYa REHM
gL TERENS L, ZEREE5IEE- T L8H0 £T,

BERHAFCE-TELWERYEWELTT SN,
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DECLARACION DE CONFORMIDAD

Segun ISO/IEC Guia 22 y EN 45014

Nombre del Fabricante: Hewlett Packard Company

Direccién del Fabricante: Hewlett Packard Company
1000 NE Circle Boulevard
Corvallis, OR 97330-4239
declara que el producto/s:

Nombre del Producto: Proyector Digital
Modelo Numero/s: xb31, sb21
Opciones del Producto: Todas

cumple con las siguientes Especificaciones de Producto:

Seguridad: |EC 60950: 1991 + A1, A2, A3, A4 / EN 60950: 1992 +A1, A2, A3, A4, Al1,
[EC 60825-1: 1993 + AT / EN 60825-1: 1994 + A11 Clase 1 LED

EMC: CISPR 22: 1997 / EN 55022: 1998, Clase B [1]
CISRP 24: 1997 / EN 55024: 1998
I[EC 61000-3-2: 1995 / EN 61000-3-2: 1995 + A1: 1998 + A2: 1998
IEC 61000-3-3: 1994 / EN 61000-3-3: 1995
FCC Titulo 47 CFR, Parte 15 Clase B/ANSI C63.4: 1992

Equipos Clase 2: Requerimientos Técnicos para Equipos de Radio ETS 300-328.
Nomero de Cuerpo Declarado: 0682
Membrete en el Cuerpo Declarado: CETECOM ICT Services GmbH,
Untertuerkheimer Str. 6-10, D-66117 Saarbruecken

Informacién Suplementaria:

El producto adjunto cumple los requerimientos de la Directiva de Bajo Voltaje 73/23/EEC, la Directiva de EMC
89/336/EEC y por ende lleva la marca de CE.

El producto adjunto cumple los requerimientos de la Directiva de EMC 89/336/EEC y por ende lleva la marca de CE.

Este artefacto cumple con la Parte 15 de las Reglas de FCC. El funcionamiento esté sujeto a las siguientes dos condiciones:
(1) este artefacto no debe causar interferencia nociva y (2) este artefacto tiene que aceptar cualquier interferencia recibida,
incluyendo interferencia que pueda causar un funcionamiento indeseado.

[1] El producto fue testeado en una configuracién usual con periféricos de Computadoras Personales Hewlett Packard.

Corvallis, OR, Mayo 20, 2002

Firma del Gerente de Seccién

Contacto Europeo: Su Oficina Local de Ventas y Servicios de Hewlett Packard o
Hewlett Packard GmbH, Department ZQ/Standards Europe, Herrenberger Strasse 140,
D-7030 Bsblingen (FAX: +49-7031).

Contacto en los EE.UU: Hewlett Packard Co., Gerente Corporativo de Regulacién de

Productos, 3000 Hanover Street, Palo Alto, CA 94304. Teléfono: (650) 857-1501.
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El control remoto usado con el proyector digital estd certificado como artefacto Clase 1 laser de
acuverdo al Standard de Performance de Radiacién del Departamento de Salud y Servicios
Humanos de los EE.UU. (DHHS) y a los Standards Internacionales IEC 825 / [EC 825-1

(EN 60825 / EN 60825-1). Este artefacto no es considerado nocivo, pero se recomienda tomar
las siguientes precauciones:

Informacién Referencial sobre Seguridad

Seguridad Laser

o Asegurese de darle un uso apropiado leyendo y cumpliendo cuidadosamente las instrucciones.

e Sila unidad requiere de servicio, contacte un centro de servicio autorizado de hp — Ver
pagina 41 por detalles.

e No intente hacer ningun ajuste a la unidad.

o  Evite exposicién directa a rayos laser — no abra la unidad.

Seguridad LED

El puerto infrarrojo ubicado en el lado derecho del proyector digital esté clasificado como

artefacto Clase 1 LED (diodo de emisién luminica), de acuerdo al Standard Internacional IEC 825-1
(En 60825-1). Este artefacto no es considerado nocivo pero se recomienda tomar las siguientes
precauciones:

o Sila unidad requiere de servicio, contacte un centro de servicio autorizado de hp — Ver
pagina 41 por defalles.

o No intente hacer ningin ajuste a la unidad.

o  Evite exposicion visual directa con el rayo infrarrojo LED. Tenga en cuenta que el rayo es luz
invisible y no se puede ver.

e No intente ver el rayo infrarrojo LED con ningin tipo de dispositivo éptico.
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Garantia y asistencia técnica

Dirijase a la hoja informativa de garantia/soporte adjunta al proyector o
contacte al soporte post venta de hp en www.hp.com/support/
digitalprojectors o llame (en los EE.UU) al 208-323-2551 o (en Canadd) al
905-206-4663.

hp ofrece soporte telefénico en todo el mundo. Para conocer el nimero
telefonico del centro de atencién al consumidor mas cercano a su
domicilio, por favor visite la siguiente URL:

http://productfinder.support.hp.com/tps/CLC2h product=top&h lang=en&
h region=emea&h tool=phone
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